1.Εισαγωγή
      Ένα ηλεκτρονικό παιχνίδι είναι ένα παιχνίδι που χρησιμοποιεί ηλεκτρονικά για να δημιουργήσει ένα διαδραστικό σύστημα με το οποίο μπορεί να παίξει ένας παίκτης. Το βιντεοπαιχνίδι είναι η πιο συνηθισμένη μορφή σήμερα. Ένα βίντεοπαιχνίδι είναι ένα παιχνίδι που περιλαμβάνει αλληλεπίδραση με ένα περιβάλλον χρήστη για τη δημιουργία οπτικής ανάδρασης σε μια συσκευή βίντεο . Από το 2015, τα βιντεοπαιχνίδια παρήγαγαν πωλήσεις ύψους 74 δισεκατομμυρίων δολαρίων ετησίως παγκοσμίως και ήταν το τρίτο μεγαλύτερο τμήμα στην αγορά ψυχαγωγίας των ΗΠΑ, πίσω από την εκπομπή και την καλωδιακή τηλεόραση. Τα διαδικτυακά παιχνίδια είναι δισδιάστατα ή τρισδιάστατα παιχνίδια που παίζονται στον ηλεκτρονικό υπολογιστή ή στις παιχνιδομηχανές (π.χ. Playstation) και, μέσω του διαδικτύου, ο χρήστης μπορεί να παίζει και να αλληλεπιδρά με χρήστες από διάφορες χώρες, πολύ συχνά, σε έναν ενιαίο, εικονικό κόσμο. Η θεματολογία τους ποικίλει, όμως τα περισσότερα και πιο διαδεδομένα διαδικτυακά παιχνίδια είναι παιχνίδια ρόλων και παρουσιάζουν ένα πλαίσιο Ηρωικής Φαντασίας (Massively Multiplayer Online Role Play Games- MMORPG).
Κάποια αρκετά διαδεδομένα παιχνίδια μπορεί να παίζονται διαδικτυακά, αλλά δεν είναι αμιγώς διαδικτυακά, μπορούν να παιχτούν και σε ατομικό υπολογιστή ή τοπικό δίκτυο (LAN).
      Συγκεντρώνοντας πληροφορίες από διάφορες ιστοσελίδες του διαδικτύου, δημιουργήσαμε έξι (6) ενότητες οι οποίες θα μας βοηθήσουνε να κατανοήσουμε καλύτερα το θέμα για τα ηλεκτρονικά παιχνίδια. Ειδικότερα:
· Η πρώτη ενότητα, είναι η εισαγωγή στο θέμα των ηλεκτρονικών παιχνιδιών.
· Η δεύτερη ενότητα, είναι τα διάφορα παιχνίδια τα οποία υπάρχουν (arcade , fps κτλ.).
· Στην τρίτη ενότητα, θα συζητήσουμε για τις μελλοντικές δουλειές που μπορεί να βρει κάποιος που ασχολείται με τα ηλεκτρονικά παιχνίδια (σχεδιαστής παιχνιδιών κτλ.). 
· Στην τέταρτη ενότητα, θα μιλήσουμε για τα θετικά των ηλεκτρονικών παιχνιδιών(αντανακλαστικά, ψυχαγωγία κτλ.).
· Στην πέμπτη ενότητα, θα παρουσιάσουμε τα αρνητικά των ηλεκτρονικών παιχνιδιών(εθισμός , απομόνωση κτλ.). 
· Στην έκτη και τελευταία ενότητα θα παρουσιάσουμε το ερωτηματολόγιο το οποίο έχουνε συμπληρώσει οι μαθητές της Α’ Λυκείου.
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