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Η ΔΟΜΗ ΜΙΑΣ ΕΤΑΙΡΕΙΑΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ
Οι εταιρείες ανάπτυξης βιντεοπαιχνιδιών δεν διαφέρουν στη δομή τους ιδιαίτερα από τις υπόλοιπες εταιρείες ανάπτυξης λογισμικού. Αποτελούνται από τρεις κυρίως υποομάδες: την ομάδα σχεδιασμού, την ομάδα προγραμματισμού και την ομάδα περιεχομένου.
H ομάδα σχεδιασμού αποτελείται από:	
· Τον υπεύθυνο σχεδιασμού
· Τον σχεδιαστή μηχανισμού παιχνιδιού
· Τον σχεδιαστή επιπέδου/αποστολής και
· Τον σεναριογράφο 

 Η ομάδα προγραμματισμού αποτελείται από: 
· Τον υπεύθυνο προγραμματιστή
· Τον προγραμματιστή γραφικών 
· Τον προγραμματιστή μηχανής παιχνιδιού
· Τον προγραμματιστή μηχανισμού παιχνιδιού
· Τον προγραμματιστή τεχνητής  νοημοσύνης 
· Τον προγραμματιστή δικτύου
· Τον προγραμματιστή εργαλείων 
· Τον προγραμματιστή ήχου και 
· Τον προγραμματιστή interface

Η ομάδα περιεχομένου αποτελείται από:
· Τον υπεύθυνο καλλιτέχνη
· Τον concept artist
· Τον technical artist
· Τον καλλιτέχνη τρισδιάστατων μοντέλων 
· Τον καλλιτέχνη υφών 
· Τον animator 
· Τον συνθέτη μουσικής 
· Τον τεχνικό ήχου και 
· Τον voiceover artist 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗΣ ΒΙΝΤΕΟΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ

Στη σύγχρονη εποχή, μεγάλο κομμάτι της καθημερινής δραστηριότητας και διασκέδασης έχει μεταφερθεί στην εικονική - διαδραστική πραγματικότητα (για μικρούς και μεγάλους). Μεγάλο μερίδιο ευθύνης γι’ αυτό φέρουν οι προγραμματιστές- σχεδιαστές παιχνιδιών (games developers). Ποιοι είναι λοιπόν αυτοί και με τι ακριβώς ασχολούνται;
Οι προγραμματιστές - σχεδιαστές παιχνιδιών έχουν ως αντικέιμενο την ανάπτυξη και παραγωγή παιχνιδιών για προσωπικούς υπολογιστές, κονσόλες παιχνιδιών, online παιχνίδια, arcade παιχνίδια, tablets, κινητά τηλέφωνα και τις υπόλοιπες φορητές συσκευές. Υπάρχουν δύο αντικείμενα ενασχόλησης για τους οι προγραμματιστές- σχεδιαστές παιχνιδιών. Από τη μία θα μπορούσε κάποιος να επικεντρωθεί στο απόλυτα δημιουργικό κομμάτι, δηλαδή να ασχοληθεί με το σχεδιασμό ενός παιχνιδιού, την ανάπτυξη κινουμένων σχεδίων και γενικότερα με την τέχνη ή τη γραφιστική, αλλά και με το storyboarding (την ανάπτυξη της πλοκής του παιχνιδιού). Δεύτερο αντικείμενο αποτελεί η ενασχόληση με τον προγραμματισμό του παιχνιδιού, χρησιμοποιώντας γνώσεις ανάπτυξης προγραμματισμού.
Πρόκειται για μία ειδικότητα που ανθίζει στην εποχή μας. Αν επιθυμείτε να ακολουθήσετε μια καριέρα ως προγραμματιστής- σχεδιαστής παιχνιδιών, υπάρχουν μεταπτυχιακά προγράμματα ανά τον κόσμο που μπορούν να σας παρέχουν τις απαιτούμενες γνώσεις και δεξιότητες. [1]
Περιγραφή επαγγέλματος
[bookmark: _GoBack]Είναι ένα μοντέρνο επάγγελμα που αξιοποιεί πιο σύγχρονες ψηφιακές εφαρμογές. Οι περισσότεροι από μας, σε ελεύθερο χρόνο, ασχολούνται με video-παιχνίδια και τα internet cafe είναι γεμάτα από «νέους» όλων των ηλικιών.
Ο Προγραμματιστής παιχνιδιών και ψυχαγωγικών εφαρμογών (Video Games), ασχολείται με τις σύγχρονες τεχνικές προγραμματισμού και σχεδίασης παιχνιδιών, και τη δημιουργία αλληλεπιδραστικών εφαρμογών.
Εξειδικεύεται στις interactive πλατφόρμες που βρίσκουν εφαρμογή στους τομείς της ψυχαγωγίας και της εκπαίδευσης. Συνδυάζει τις γνώσεις του στον προγραμματισμό με την ικανότητα και την φαντασία να δημιουργεί οπτικά και ηχητικά εφέ, τη δράση και την τεχνητή νοημοσύνη, δημιουργώντας έτσι μια συναρπαστική, δική του, πραγματικότητα. 
«Σύμμαχοί του» στην δημιουργία είναι το διαδίκτυο (online gaming), η κινητή τηλεφωνία (Java εφαρμογές) και οι ευφυείς τεχνολογίες που όλο και αναπτύσσονται, δίνοντάς του αμέτρητες διεξόδους έκφρασης και επικ                       οινωνίας.
ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ ΑΝΑΠΤΥΞΗΣ
Η επαγγελματική ανάπτυξη παιχνιδιών συνήθως ξεκινά με το σχεδιασμό παιχνιδιών, η οποία έχει πολλές πιθανές καταβολές. Ενίοτε η διαδικασία ανάπτυξης παιχνιδιών ξεκινά χωρίς σαφή σχεδιασμό, αλλά ως μια σειρά πειραμάτων. Για παράδειγμα, ο σχεδιαστής παιχνιδιών Will Wright ξεκίνησε την ανάπτυξη του The Sims παίρνοντας προγραμματιστές να πειραματιστούν με πολλές ιδέες.
Πρωτότυπα
Οι προγραμματιστές συχνά απαιτείται να παράγουν πρωτότυπα ιδεών και χαρακτηριστικών παιχνιδιού. Ένα μεγάλο μέρος των πρωτοτύπων μπορεί να λάβει χώρα κατά τη διάρκεια της προ-παραγογής, πριν ολοκληρωθεί το έγγραφο σχεδίασης, και μπορεί να βοηθήσει στον καθορισμό των χαρακτηριστικών που ο σχεδιαστής ορίζει.
Τα πρωτότυπα αναπτύσσονται γρήγορα με ελάχιστο χρόνο για αρχικό σχεδιασμό και ως επί το πλείστον λειτουργούν ως απόδειξη της ιδέας ή για να δοκιμάσουν ιδέες. Δεν αναμένεται να λειτουργούν άψογα, αλλά αναπτύσσονται για να δοκιμάσουν νέες και μερικές φορές εξωτικές ιδέες.
Ανάπτυξη παιχνιδιού
Αν και η κύρια δουλεία του προγραμματιστή δεν είναι να σχεδιάσει το παιχνίδι, συχνά συμβάλλουν στο σχεδιασμό, όπως οι σχεδιαστές. Ο σχεδιαστής παιχνιδιών θα ζητήσει πληροφορίες τόσο από τον παραγωγό όσο και από τον καλλιτέχνη και τον προγραμματιστή για ιδέες και στρατηγικές για το σχεδιασμό του παιχνιδιού. Συχνά συμβάλλουν άτομα, όπως οι κειμενογράφοι, άλλοι προγραμματιστές και καλλιτέχνες.Οι προγραμματιστές συχνά ακολουθούν το έγγραφο σχεδιασμού παιχνιδιού. Καθώς η ανάπτυξη παιχνιδιού συνεχίζεται, το έγγραφο σχεδίασης αλλάζει όσο ανακαλύπτονται νέες δυνατότητες και περιορισμοί στον προγραμματισμό. [2]

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗ ΣΤΑΔΙΟΔΡΟΜΙΑ
Ο Εξειδικευμένος Προγραμματιστής Video Games μπορεί να εργαστεί σε:
· Τηλεπικοινωνίες και ΜΜΕ
· Εταιρίες Κινηματογραφικών και Τηλεοπτικών Παραγωγών
· Εταιρείες on-line gaming, παραγωγής game engines
· Eταιρίες κινητής τηλεφωνίας
· Εταιρίες σχεδιασμού & ανάπτυξης εφαρμογών πληροφορικής
· Διαφημιστικές εταιρείες
· Ως ελεύθερος επαγγελματίας για παραγωγή λογισμικού visualization και εικονικής πραγματικότητας. [3]

1. https://e-employ.gr/el/epaggelmatikos-prosanatolismos/gia-foitites/arthra-fititika/item/872-game-developers
2. https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A0%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CF%8C%CF%82_%CE%B7%CE%BB%CE%B5%CE%BA%CF%84%CF%81%CE%BF%CE%BD%CE%B9%CE%BA%CF%8E%CE%BD_%CF%80%CE%B1%CE%B9%CF%87%CE%BD%CE%B9%CE%B4%CE%B9%CF%8E%CE%BD
3. http://www.intergraphics.gr/index.php/pliroforiki-nees-texnologies/programmatistis-video.html
 

